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Diplomacie je strategicka hra bez kostek ¢i jiného
nahodného faktoru, ve které neni nic ponechano na-
hod¢ a uspéch ¢i neuspéch hrace zalezi hlavné na
jeho schopnosti vyjednéavat.

Diplomacii mize hrat az sedm hracd. Kazdy z
nich fidi osudy jedné evropské velmoci na pocatku
dvacatého stoleti, v predvecer Prvni svétové valky a
spojeneckymi smlouvami se spoluhraci i uvazenym
planovanim vojenskych operaci se snazi postupné
ovlé&dnout celou Evropu.

Diplomacie podrobuje zkouSce nejen schopnost
planovat vale¢na taZeni, ale i nabyvat vrchu pfi di-
plomatickych jednanich.

l. HRACI A VELMOCI

Diplomacii mohou sice hrat i dva hraci, ale nej-
lepsi je hra v plném poctu, v sedmi. Kazdy hra¢ pre-
vezme roli jedné velmoci kratce pred zacatkem Prv-
ni svétové valky — Anglie, Némecka, Ruska, Turec-
ka, Rakousko-Uherska, Itdlie a Francie — pfi¢emz
kazda velmoc je naprosto nezavisla a nemusi brat
ohled na historické skutec¢nosti.

Na pocatku hry hraci vylosuji rozdéleni velmoci.
To je jeding moment v celé hie, kdy rozhoduje n&
hoda.!

ll.  CIL HRY

Ovléadne-li jedna z velmoci 18 zasobovacich cen-
ter, ziskala v Evropé pievahu, a pfislusny hrac je vi-
tézem.

Hraci se mohou dohodnout i na ukonéeni hry bez
vyhry jednoho z nich. V tom ptipad¢ vSichni ti, kdo
maji dosud své jednotky ve hie, se podileji na vitéz-
stvi rovnym dilem.

.  KRATKA HRA

Vzhledem k tomu, Ze ovladnuti 18 center mize
trvat dlouho, lze se pied zacatkem hry dohodnout na
ukonceni hry v urc¢itou dobu.

V tom pfipad€ vyhraje napt. podle piedchozi do-
hody ten, kdo bude mit v dany okamzik na hernim
planu nejvice jednotek.

IV. VYJEDNAVANI

1. Spojenectvi a smlouvy mezi hraci zasadné ovliv-
nuji pritheh hry.

Vzéjemné dohody se uzaviraji béhem vyjednavaci
faze, kterd pfedchazi kazdému tahu. Tato faze trva
30 minut pfed prvnim, 15 minut pfed nasledujicimi
tahy. Souhlasi-li vSichni hraci, mize byt ¢asovy li-
mit i zkrécen.

2. Béhem vyjednavani miize kazdy hrac rikat ostat-
nim, co se mu 2ibi.

kach stahuji do jinych mistnosti nebo aspoti odleh-
Iych koutl, kde mohou neruSené vyjednavat. Stejné
tak se ale smé&ji pokouset zjistit obsah jednani ostat-
nich.

1 Lepsi zpisob rozd&leni velmoci viz Dodatek 1



DIPLOMACIE

Vyjednavani se obycejné toci kolem nabidek spo-
jenectvi ¢i spoleénych planti, mohou obsahovat i
vyménu informaci, vyzrazovani zamérd jinych, vy-
hrozovéni, rozsifovani falesnych informaci atd. Hré
¢i mohou C¢init vefejna prohlaseni, sepisovat tajné
dohody nebo tyto v pro né pravy okamzik zverejno-
vat.

Pravidla nezavazuji zadného z nich k dodrzeni je-
ho slibli nebo k tomu, aby fikal vzdy pravdu; sprav-
ny odhad, komu v dané situaci véfit a komu ne, je
jednim z nejdutlezitéjsich elementt hry.

V. ZASOBOVACI CENTRA

Urcitad uzemi na mapé jsou oznaCovana jako za-
sobovaci centra. Je jich dohromady 34 a jsou od
ostatnich odliSena vyraznym bodem nebo obdobnym
znakem.

Kazdé z téchto izemi produkuje dostatek zasob,
aby vyzbrojilo jednu armadu nebo flotilu a udrzova-

lo ji bojeschopnou.

Jednotlivé velmoci mohou mit na hernim planu
jen tolik jednotek, kolik ovl&daji zasobovacich cen-
ter. Nikdy tedy nemiize byt ve hie vice nez 34 armad
aflotil dohromady.

Podle toho, kolik zasobovacich center kazda vel-
moc zrovna ovlada, ziskava nebo ztraci jednotky
(viz kap. X111.2).

VI. HERNI PLAN A ZAKLADNI
POSTAVENI

1. Herni plan

Hory, feky a malé ostrovy (pokud jsou na hernim
planu zaneseny) slouZzi jen dekorativnim Gceltim a na
hru nemaji vliv.

Hranice jednotlivych statl jsou vyznaéeny silny-
mi Cernymi Carami. Velmoci jsou dale rozdéleny
ten¢imi Carami na jednotliva Uzemi. Plochy neutral-
nich statti odpovidaji jednomu tzemi.
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Mofe jsou rozdélena na morské sektory.
Spole¢ny nazev pro uzemi a moiské sektory je
prostor. (Oznaceni prostort viz kap. VIL.7.)

2. Jednotky

Jeden druh hernich kamend ptedstavuje armady
kontrolujici izemi, ve kterych jsou umistény.

Flotily jsou zastoupeny hernimi kameny odlisné-
ho tvaru a kontroluji podle umisténi bud’® motské
sektory nebo pobfezni uzemi (pfimofi) svymi lod'mi
apozemnimi jednotkami.

Hra obsahuje 112 hernich kamenii: kazda velmoc
mé& 8 arméad a 8 flotil.

Vycerpa-li néktera velmoc zasobu jednoho druhu
jednotek, bude jiz tou dobou ur¢ité jina velmoc vy-
fazena ze hry a jednotky jeji barvy mohou byt pouZi-
ty jako néhrada.?

3. Zakladni postaveni

Na pocatku hry kontroluje kazda velmoc (s vy-
jimkou Ruska) tfi zasobovaci centra a ma tedy ve
hie tfi jednotky. Rusko ma Ctyfi centra a Ctyfi jed-
notky.

Vsechny jednotky za¢inaji hru v domovskych z&
sobovacich centrech svych velmoci a jsou takto
rozmistény (A znamena armadu, F flotilu):

ANGLIE (tmavomodré hraci kameny):

F Londyn, F Edinburgh, A Liverpool
FRANCIE (svétle modré):

A Patiz, A Marseille, F Brest
ITALIE (zelené):

A Rim, A Benatky, F Neapol
NEMECKO (Cerné):

A Berlin, A Mnichov, F Kiel
RAKOUSKO-UHERSKO (Cervené):

A Viden, A Budapest, F Terst
Rusko (bilé):

A Moskva, A VarSava, F Petrohrad (jih),

F Sevastopol
TURECKO (zluté):

A Carihrad, A Smyrna, F Ankara

Zbylych dvanact zasobovacich center neni na po-
¢atku hry obsazeno.

VIl.  POHYB JEDNOTEK A PSANI
POVELU

1. Herni tah

V jednom prostoru miiZze byt umisténa pouze jed-
na jednotka. Velmoci mohou v kazdém tahu vydat
rozkazy bud’ pro v8echny své jednotky, nebo pouze
pro nekteré ¢i pro zadnou z nich.

Kazda jednotka smi béhem jednoho tahu dostat
pouze jeden povel: armada mize dostat povel k pre-
sunu, k obran¢ nebo k podpoie; flotila mize dostat
povel k presunu, k obran€, k podpoie nebo pro kon-
VOj.

2 Zapletal doporucuje si vyrobit pro kazdou velmoc
23 kameni: 14 armad a 9 flotil. To je rozumné.

Armada se miize pfesunout do sousedniho Uzemi
pokud tento piesun nevede ke stfetu s jinou jednot-
kou a neni v rozporu s pravidlem, ze pouze jedna
jednotka mtze byt v dany okamzik v jednom prosto-
ru.

Flotila se smi pfesunout do sousedniho moiského
sektoru nebo pitimoti pokud tento pohyb nezplsobi
stfetnuti s jinou jednotkou.

Je-li flotila umisténa v uzemi hrani¢icim s mo-
fem, pfedpoklada se, ze jeji vale¢né lodé jsou roz-
mistény podle celého pobiezi. Flotila se smi presu-
nout do sousedniho pfimofi pouze maji-li ob& uzemi
spolecnou hranici tak, aby se flotila mohla pfesunout
podél pobiezi.

Napt. se flotila miize pfemistit z Rima do Neapo-
le, nikoli viak z Rima do Benatek. Rim a Benatky
spolu sice sousedi a obé izemi jsou pfimoii, ale je-
jich spolec¢na hranice lezi ve vnitrozemi a ne pfi po-
brezi.

Jednotky se nesméji pfesunovat na ostrovy (s vy-
jimkou Anglie), ani do Svycarska, ani na jakékoli
misto, které nema na hernim planu zadné specifické
jméno.

2. Utok

Spravné vydany povel k pfesunu mize byt ozna-
Covan jako Utok proti prostoru, do kterého se méa
jednotka presunout.

3. Pohyb jednotek v nékterych vyjimecnych oblas-
tech
a Kiel a Cafihrad

Diky vodnim cestam v téchto Gizemich je mozné,
aby je flotily, které v jednom tahu obsadily jedno
pobfiezi, pozdé€ji opustily z pobiezi druhého.

Stejné tak armady mohou tato uzemi obsadit a
opustit bez ohledu na vnitfni vodni cesty. Nezname-
na to ale, Ze jednotky mohou doty¢na izemi piesko-
git.2
b. Uzemi se dvémi pobieZimi (Bul, Spaa StP)

Flotila, ktera obsadi jedno z t&chto uzemi, je sice
kontroluje celé, ale kotvi jen u jednoho pobiezi a
miize se pozd¢ji presunout pouze do prostoru s timto
pobiezim sousedicim.

Dostane-li flotila povel k pfesunu do jednoho z
téchto zemi a stoji-li tak, ze by mohla obsadit ob¢
pobfezi, musi byt v rozkazu vyslovné¢ uvedeno, ke
kterému pobiezi se ma presunout. Pokud tento daj
chybi, je rozkaz neplatny a flotila se nemtize presu-
nout.

Flotila, ktera se mize do jednoho z téchto uzemi
pfesunout, mize podporovat (viz kap. IX. Rozkaz k
podpote) jakoukoli akci v tomto Uzemi bez ohledu
na rozd¢lena pobiezi.

% Napt.: Flotila mize z Egejského more obsadit
Catihrad a v dal§im tahu vjet do Cerného mote;
nesmi ale vplout ptimo z Egejského mote do Cer-
ného.
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Ptiklad: Flotila v Marseille, ktera by mohla obsa-
dit pouze jizni pobtezi Spanélska, miize podporovat
jakoukoli ¢innost na celém Gzemi, tedy i podporovat
Utok nebo obranu jiné flotily na severnim pobiezi
Spanélska.

Opaény povel samoziejmé mozny neni. Flotila na
severnim pobfezi Spanélska nemiize podporovat ani
obranu ani tok na Marseille, protoze se nemize v
jednom tahu do Marseille premistit.

c. Svédsko a Dansko

Arméady i flotily se mohou piesunovat ze Svédska
do Dénska v obou smérech.*

Flotila plavici se z Baltického mote do Skaggera-
ku nebo opaéné se musi nejdiive zastavit ve Svédsku
nebo v Dansku.

Svédsko-danska hranice nerozdéluje Svédské po-
bfezi na dve casti.

Dansko nehranici s Berlinem.

4. Zapisovani poveli.

Kazdy hrac¢ zapisuje povely svym jednotkam na
kus papiru. Obvykle se snazi udrzet povely v tajnosti
az do okamziku, kdy jsou vSechny povely ozname-
ny.

Kazdy hrac¢ precte nahlas povely svym jednotkam
a spoluhraci pfitom kontroluji, zda je cte opravdu
tak, jak je zapsal.

Povel odporujici pravidlim nemize byt proveden
a jednotka ziistane necinné stat na miste.

Omylem zapsany povel odpovidajici pravidlim
musi byt vykonan.

Povel, ktery neni jednoznacny a pfipousti vice
vykladd, nemlze byt proveden.

Spatné zapsany povel, ktery je pfesto jednoznad-
ny av souladu s pravidly, musi byt vykonan.

5. Rozhodci (GameMaster)

Pokud je hie pfitomno dost lidi, je vyhodné pie-
vezme-li jeden z nich roli rozhod¢iho, ktery vybira
od vsech povely, ¢te a vyhodnocuje je a rozhoduje
eventualni spory ohledné pravidel. Stejné tak miize
dohlizet na dodrzeni ¢asového limitu pfi vyjednavaci
fazi a vést seznam, komu patii které¢ zasobovaci cen-
trum.

Uloha rozhod&iho musi byt samoziejmé naprosto
neutréni.

6. Datum
Datum poveld pro prvni tah je "jaro 1901", pro
druhy "podzim 1901", pro tfeti "jaro 1902" atd.

7. Notace

Uz pro vyjednavani je vyhodné si udélat seznam
vlastnich jednotek a jimi obsazenych prostori. Do
tohoto seznamu se daji pozd¢€ji vydané povely piimo
napsat.

4 Armada tedy nepotiebuje konvoj, aby se dostala
ze Svédska do Danska. — Mezi Spanélskem a Se-
verni Afrikou tato moznost neni, jakkoli to z ma-
py neni na prvni pohled ziejmé.

U kazdého povelu je nejdiive uvedeno, ve kterém
prostoru je jednotka, které se nasledny povel tyka,
umisténa. Prvni tfi pismena (anglického) jména pro-
storll tvofi ve vétsiné piipadli nezameénitelné ozna-
¢eni, vyjimku tvoii nazvy zacinajici na "Nor". (Viz
seznam vSech prostorti v Dopliku.)

VIIl. KONFLIKTY

Kdyz dvé nebo vice jednotek dostanou povel k
pfesunu do stejného prostoru, nemize jej obsadit
zadna z nich.

Pokud jednotka nedostane zadny povel k presunu
nebo se nemiize hnout z mista a zarovei jiné jednot-
ky obdrzi povel k presunu do jejiho prostoru, zlsta-
nou tyto také stat na miste.

Obdrzi-li dvé jednotky povel k ptesunu, kazda z
nich do prostoru té druhé, ziistanou ob¢€ na svém pii-
vodnim miste.

Tyto tfi nerozhodné situace se nazyvaji pat
("stand-off").

Jako u ostatnich pravidel tykajicich se konflikti,
je lhostejné, zda jsou zucastnéné jednotky armady
nebo flotily. Oba druhy jednotek jsou v podstaté
stejné maji shodnou "silu" a lisi se pouze prostory,
ve kterych se mohou pohybovat.

Tato pravidla plati také (s vyjimkou dvou drob-
nych vyjimek zminénych v odstavci I1X.3 a poznam-
ce k odstavci IX.6) bez ohledu na to, patii-li doty¢né
jednotky jedné velmoci nebo riznym stattim.

IX. PODPORA

1. Udéleni podpory

Jednotka se mtize vzdat moznosti pfesunu a misto
toho podpofit jinou jednotku v obran¢ nebo pii po-
kusu obsadit jiny prostor.

Tento prostor musi byt polozen tak, aby se do n¢j
mohla podporujici jednotka sama piesunout, pokud
by ji v tom jiné jednotky nebranily. To znamena, Ze
prostor, kterého se podpora tyka, musi bezprostiedné
sousedit s tim, ve kterém podporujici jednotka stoji,
a krom toho musi byt vhodny pro pohyb arméady ne-
bo flotily (podle typu dané podporujici jednotky).

Pti podpofe utoku je nutné zaznamenat prostor,
ve kterém podporujici jednotka stoji, slovo podpora
nebo jeho ekvivalent, nejlépe je uzit zkratku "S" (od
anglického "supports"), a jak ptvodni, tak i cilovy
prostor podpoiené jednotky.

Piiklad: A Tyr-Mun, A Bur S A Tyr-Mun; nebo
pro podporu jednotky patfici jiné velmoci A Sil S
Russian A War-Pru.

Flotily mohou podporovat armady a obracené, ale
jak vySe zminéno, flotila nemize podporovat ani
utok do vnitrozemského tizemi ¢i obranu v ném, ani
utok do piimoii nebo jeho obranu, pokud toto nema
s jejim soucasnym stanovistém spole¢né pobiezi, a
armada nemiize podporovat utok do moiského sek-
toru nebo obranu flotily v ném, protoze tam nemuize
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vstoupit ani v pfipadé, ze by ji v tom zadna jina jed-
notka nebrénila
2. Uéinek podpory

Jednotka utoci vlastni silou a silou vSech platnych
a uc¢innych podpor.

Nestietne-li se se stejné silnou nebo 1épe podpo-
rovanou jednotkou, miize se piesunout do cilového
prostoru bez ohledu na pravidla zminéna v kap. VIII.
Pro stejné silné podporované jednotky, které se
stfetnou, plati v situacich popsanych v kap. VIII
pravidlatam uvedena.

Je-li jednotka, ktera by jinak zistala na svém mis-
té, napadena jinou, 1épe podporovanou jednotkou, je
donucena k ustupu. Bud’ musi ustoupit nebo je roz-
pusténa.

3. Nemoznost nutit k ustupu vlastni jednotky

Zde se jedna o vyjimku zminénou v kap. VIII. —
Dostane-li jednotka povel k piesunu do prostoru ob-
sazeného jinou jednotkou téZe velmoci a neopusti-li
tato druha jednotka dotycny prostor sama, nemize
byt povel vykonan.

Pro jiné ucely zlstava tento povel ale platny,
napf. muze zpusobit patovou situaci proti slabsimu
¢i stejné silnému Gtoku jednotek jinych velmoci.

Stejné tak plati, Ze podpora jednotek jedné vel-
moci pii Utoku druhého statu proti prostoru obsaze-
ném prvni velmoci nemtize vést k zahnani napadené
jednotky, jakkoli pro jiné ucely zlstava utok platny.

Priklad & 1: Anglie: F Den-Kie®, F Nth-Den, F
Hel SF Nth-Den; Rusko: A Ber-Kie, F Bal SF Ska-
Den, F Ska-Den.

Anglie nemtze zahnat na utek vlastni jednotku z
Déanska, ale jeji utok s podporou drzi v patu stejné
silny rusky Gtok proti Dansku.

® Podtrzené povely nemohou byt provedeny.

Piiklad ¢. 2: Francie: A Bur H; Némecko: A
Mun-Bur, A Kie S Austrian A Boh-Mun; Rakousko:
A Boh-Mun.

Némecka podpora rakouské armady neumoznuje
jeji pfesun a zahnani némecké armady v Mnichoveé
na utek.

Kdyby ale Rakousko podporovalo svilj utok na
Mnichov vlastni jednotkou, napt. "Rakousko: A Tyr
S A Boh-Mun", byla by némecka armada zahnana
na uték a donucena ustoupit.

4. Pat proti viastnim jednotkam (" self-stand off")

Ackoli zadnd velmoc nemtze zahnat na utcek
vlastni jednotky, miiZze proti nim sama docilit patové
situace, pokud vyda povel ke dvéma stejné silnym
utokim sméfujicich do jednoho prostoru. Obdrzi-li
ale jeden z téchto utokti vétsi podporu nez druhy,
bude tspésné proveden.

Piiklad &. 3: Rakousko: A Ser-Bud, A Vie-Bud;

Rusko: A Gal S Austria A Ser-Bud.

Rakousky presun ze Srbska do Budapesté je diky
ruské podpote uspésny. Nezdafil by se, kdyby v Bu-
dapesti uz stala jina rakouska jednotka. Za povsim-
nuti stoji, Ze presun se zdafi bez ohledu na to, je-li
podpora od jiné velmoci, jako v tomto pfipad¢, nebo
od vlastni jednotky.

5. Oblezend posadka

Vzhledem k tomu, ze jednotka je donucena k
ustupu jen pokud jina jednotka obsadi jeji pivodni
prostor (viz bod IX.2 vyse), plati také, ze dva stejné
silné utoky do jednoho prostoru, které zptisobi pato-
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vou situaci, nedonuti tam jiZ stojici jednotku k Uté-
ku.

I

Priklad ¢. 4: Rakousko: A Ser H; Rusko: A Rum-
Ser, A Bud S A Rum-Ser; Turecko: A Bul-Ser, A
Gre SA Bul-Ser.

Rakouské armadé se nic nestane. Kdyby ale ar-
mada v Srbsku dostala povel k podpote, byla by tato
podpora zrusena bud’ kvuli obéma utokim, nebo as-
pon kviili jednomu z nich.

6. Obrana a obdrzeni podpory

Jednotka, ktera nedostala povel k pfesunu (tzn.
jednotka s vyslovnym rozkazem k obran&®, k prove-
deni konvoje ¢i k podpofe, nebo jednotka, ktera ne-
dostala zadny rozkaz) muze byt podporovana v
obrang.

Jednotka s rozkazem k pfesunu mize dostat pod-
poru pouze pro svilj pokus o pfesun, nemiize byt
podporovana v obrané pro piipad, Ze se jeji pohyb
nezdafi. Tedy "A Mun H, A Boh S A Mun H" je
platny povel, oproti tomu "A Mun-Ber, A Boh S A
Mun H" je neplatny, protoze mnichovskd armada
dostala povel k piesunu.

Vsimnéte si, ze podporujici jednotka nemusi sou-
sedit s podporovanou, musi byt ale v prostoru hrani-
¢icim s prostorem, do kterého podporuje a musi byt
schopna se do tohoto prostoru sama pfesunout, po-
kud ji v tom nebude branit ptitomnost jiné jednotky.

Jednotka nemiZze byt podporovana za pomoci
konvoje.

Hra¢ nemtize Gtokem na vlastni podporujici jed-
notky zrusit podporu, kterou jimi sam dava (viz kap.
X.).

7. Zahnani jednotky, ktera se podili na patu.

Z vy3e uvedenych pravidel vyplyva, Ze dostanou-
li dvé nebo vice stejné siln¢ podporovanych jednotek
povel k pfesunu do stejného prostoru, zadna z nich
se nemuze hnout z mista, i kdyz druha byla v témze

® Pouziva se zkratka "H" — z anglického "holds".

tahu donucena k Ustupu jinym Utokem. Pokud ale
dostanu dvé jednotky povel k (toku na stejny prostor
a jedna z nich je nucena ustoupit pfed utokem z to-
hoto prostoru, druha jednotka se miize pfesunout.

Piiklad &. 5: Turecko: A Bul-Rum; Rusko: A
Rum-Bul, A Ser SA Rum-Bul, A Sev-Rum.

Turecka armada v Bulharsku musi ustoupit. Rus-
ka armada ze Sevastopolu se smi piesunout bez
ohledu na to, ze dostala povel k utoku na stejné
uzemi jako armada tureckd, protoze armada v Bul-
harsku byla zahnéna Gtokem z tohoto Gzemi (tzn. jak
tureck& arméda v Bulharsku, tak ruskd arméda v Se-
vastopolu maji rozkaz k pfesunu do Rumunska, ale
protoZe ruska armada postupujici odtamtud donuti
tureckou armadu k ustupu, miZze se ruska armada do
Rumunska pfesunout).

L= dl

Piiklad ¢&. 6: Turecko: A Bul-Rum, F Bla S A
Bul-Rum; Rusko: A Rum-Bul, A Gre S A Rum-Bul,
A Ser SA Rum-Bul, A Sev-Rum.

Prestoze ma podporu v utoku, nezabrani zahnana
turecka armada nepodporovanému ruskému piesunu
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do Rumunska, protoZze byla donucena k tstupu jed-
notkou uto¢ici odtamtud.

Vsimnéte si, ze pokud by Rusko v obou pfikla-
dech nevydalo povel A Sev-Rum, Rumunsko by zi-
stalo volné a jina arméda by tam mohla ustoupit,
protoze Rumunsko nezistalo prazdné diky patové
situaci.

Jinymi slovy se da fici, Ze jednotka donucena k
ustupu nema zadny vliv na prostor, ze kterého pfisel
utocénik.

X.  ZRUSENi PODPORY

Je-li podporujici jednotka napadena z jiného pro-
storu neZ z toho, do kterého podporuje, nebo je-li
donucena k Ustupu, je podpora, kterou dava, zruSena.
Jednotka, ktera mela podporu dostat, ji v obou uve-
denych piipadech neobdrzi.

Priklad ¢. 7: Némecko: A Pru-War, A Sil S A
Pru-War; Rusko: A War H, A Boh-Sil.

Podpora od sezské armédy je zruSena Utokem z
Cech.

Pfiklad ¢. 8: Némecko: A Pru-War, A Sil S A
Pru-War; Rusko: A War-Sil.

Némecka podpora neni Gtokem z VarSavy zruse-
na, protoze Gtok ptichazi z Gzemi, do kterého arma-
da ze Slezska podporuije.

Piiklad €. 9: Némecko: A Ber-Pru, A Sil SA Ber-
Pru; Rusko: A Pru-Sil, A War S A Pru-Sil, F Bal-
Pru.

V tomto pifipad¢ je némeckd armada ve Slezsku
donucena k Ustupu ruskou arméadou z Pruska. Pod-
pora od slezské armady je timto zruSena a némecka
armada v Berlin€ je v patu s ruskou flotilou v Balt-
ském mofi.

Priklad ¢. 10: Némecko: A Ber H, A Mun-Sil;
Rusko: A Pru-Ber, A Sil S A Pru-Ber, A Boh-Mun,

A Tyr SA Boh-Mun.

Vsimnéte si, Ze némeckd armada v Mnichové je
sice donucend k ustupu ruskym utokem, ale piesto
muze zruSit podporu od ruské armady ve Slezsku a
tak zabranit ruské armadé z Pruska v dobyti Berlina.

XI.  USTUPY

Po ptecteni povelll, vyhodnoceni konfliktd a pro-
vedeni vSech presuni musi jednotky donucené k
Ustupu ustoupit.

Sméji se presunout do prostoru, do kterého by
mohly normalné vstoupit, kdyby jim v tom nebranila
pritomnost jiné jednotky, tzn. do sousedniho prosto-
ru, pristupného podle druhu doty¢né jednotky bud’
armadé nebo flotile.

Jednotka nesmi nikdy ustoupit do obsazeného
prostoru, do prostoru, ze kterého piiSel ji zahnavsi
utocnik, nebo do prostoru, ktery zistal volny diky
patové situaci.

Pokud neni Zadny piihodny prostor pro ustup k
dispozici, jednotka je rozpusténa, tzn. je odstranéna
Z herniho pléanu.
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1. Notace ustupii

Musi-1i po tahu ustoupit dvé nebo vice jednotek,
prislusni hraci povely k ustuptim ihned bez jakého-
koliv vyjednavani zapisi a soucasné — stejné jako pri
normél nich povelech — odkryji a ozndmi ostatnim.

2. Jind pravidla tykajici se ustupii

Namisto ustupu se hra¢ mize rozhodnout pro
dobrovolné rozpusténi jednotky.

Mohou-li dvé nebo vice jednotek ustoupit jen do
jednoho prostoru, budou vSechny rozpustény pokud
jen jedina z nich nedostane povel k Gstupu a ostatni
k rozpusténi. V tom piipadé¢ ustupujici jednotka ma-
Ze bez potizi ustoupit.

Pokud dvé nebo vice jednotek dostane povel k
Ustupu do stejného prostoru, jsou vSechny rozpuste-
ny.
Nevydéli hra¢ zadny povel k tstupu, i kdy?Z to si-
tuace vyzaduje, je doty¢na jednotka rozpusténa.

Ustupy nemohou byt provadény za pomoci kon-
voje ani s podporou jinych jednotek.

Xll.  KONVOJ

1. Preprava armady pies morsky sektor

Flotila v motském sektoru miize pievazet armadu
z jednoho ptimoti do druhého, pokud obé¢ tato tzemi
hrani¢i ptimo se sektorem, ve kterém flotila stoji.

K uspésnému provedeni je potieba, aby armada
dostala povel k pfesunu do cilového uzemi a flotila
povel k jejimu ptevozu.

Povel pro flotilu, ktery se zaznamenéva zkratkou
"C" (z anglického "convoys'), musi obsahovat vy-
chozi i cilové Uzemi piepravované armady. Oba po-
vely musi udavat stejny cil, jinak se armada nesmi
presunout. Napi. A Lon-Bel, F Nth C A Lon-Bel.

Armady cizich mocnosti mohou byt také prepra-
vovany. Kvili jasnosti povelu by méel hra¢ zapsat i
narodnost pfepravované armady, napt. F Nth C Eng-
lish A Lon-Bdl.

Flotila nemize béhem jednoho tahu piepravovat
vice jak jednu arméadul.

2. Preprava armady pres vic morskych sektorii

Kdyz dvé nebo vice flotil kontroluje se sebou
sousedici motské sektory, armada miize byt pies
vSechny tyto sektory piepravena béhem jednoho ta
hu.

Napt.: Anglie: A Lon-Tun, F Eng C A Lon-Tun,
F MAt C A Lon-Tun; Francie: F Wes C English A
Lon-Tun.

3. Rozehnani konvoje

Je-li flotila s povelem k ptepravé armady donuce-
na b&hem tahu ustoupit, pfepravovana armada zlista-
ne na svém misté a nema zadny vliv na uzemi, do
kterého méla byt prevezena.

Utok na pievazejici flotilu, ktery ji nedonuti k
Ustupu, konvoj nenarusi.

Priklad ¢. 11: Francie: A Spa-Nap, F GoL C A
Spa-Nap, F Tyn C A Spa-Nap; Itdlie: F lon-Tyn, F
Tun SFlon-Tyn.

Flotila v Tyrhénském mofti je donucena k ustupu;
v disledku toho se Spanélskd armada nemiize piesu-
nout do Neapole.

4. Vice tras pro konvoj

Umoziuji-li zapsané povely vice nez jednu trasu,
po které by se mohla dotycné jednotka pfesunout z
puvodniho do cilového uzemi, povely nejsou kvili
své dvojznacnosti neplatné. Armada se pak muze
premistit i pokud bude n¢ktera z prepravujicich flotil
donucena k ustupu; konvoj se neuskutecni jediné
tehdy, budou-li pferuseny viechny jeho mozné trasy.

Piiklad ¢. 12: Anglie: A Lon-Bel, F Eng C A
Lon-Bel, F Nth C A Lon-Bel; Francie: F Bre-Eng, F
Iri SBre-Eng.

Armada ma pro své prevezeni dvé mozné trasy a
jen jedna z nich je pferusena.

5. Utok pri vylodeéni nechrani previzejici flotilu

Uto¢i-li armada v piimofi, do kterého je pievaze-
na, na flotilu podporujici titok na motsky sektor, ve
kterém je flotila podilejici se na konvoji doty¢né ar-
médy, tato podpora neni zrusena.
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Priklad ¢. 13: Francie: A Spa-Nap, F GoL C A
Spa-Nap, F Tyn C A Spa-Nap; Itdlie: F lon-Tyn, F
Nap SF lon-Tyn.

Bez tohoto pravidla by mohla Francie tvrdit, ze
vylodéni jeji armady v Neapoli rusi podporu dava-
nou tamni flotilou a flotila v Tyrhénském mofi tedy
nemusi ustoupit. — Oproti tomu muze Italie spravné
argumentovat, ze donucenim flotily v Tyrhénském
mofti k ustupu rusi konvoj, takze Span€lska armada
neovlivni Neapol a nemize tedy podporu v Utoku
zrusit.

6. Cesta po mori a po sousi zarovern

Muze-li se armada presunout do svého cilového
prostoru bud’ po sousi nebo za pomoci konvoje, mu-
si se hra¢ rozhodnout jen pro jednu z moznych cest.
Zamér prislusné velmoci musi jednoznacné vyply-
nout z jeho ostatnich zapsanych poveld.

XlIl. ZISKANI A ZTRATA JEDNOTEK

1. Obsazeni zasobovacich center

Velmoc kontroluje zasobovaci centrum, kdyz v
ném po podzimnim tahu (a po vyhodnoceni ptipad-
nych Ustupt) stoji jeji jednotka. Po pfevzeti kontroly
muze byt centrum ponechano nadale neobsazené,
pokud to doty¢nému hraci vyhovuje; velmoc kontro-
lujici centrum z n¢j zasobuje jednu jednotku az do té
doby, nez je toto centrum na konci jiného podzimni-
ho tahu obsazené jednotkou druhé velmoci.

Nezapominejte, Ze pfevzeti kontroly je mozné
pouze na konci podzimniho tahu. Jednotka, ktera
obsadi zasobovaci centrum b&hem jarniho tahu a té-
hoz roku jej pti podzimnim tahu opusti, jeho kontro-
lu nijak neovlivni.

Velmoc, které zasobovaci centrum patii, si udrzi
jeho kontrolu tak dlouho, dokud je centrum na konci
podzimniho tahu (véetné ustupti) bud’ volné nebo
obsazené jgi vlastni jednotkou.

2. Stavba a rozpousteéni jednotek (uprava stavu)

Po ukonéeni podzimniho tahu a provedeni pfi-
padnych Ustupli musi byt pocet jednotek kazdého
hrace upraven tak, aby odpovidal poctu zasobova-
cich center kontrolovanych jeho velmoci.

M&Ii hra¢ méné zasobovacich center nez jedno-
tek, musi odstranénim z herntho planu rozpustit pie-
byte¢né jednotky. Sam se mize rozhodnout, které ze
svych jednotek odstrani.

Mé&-li hra¢ vice zasobovacich center nez jednotek,
muiZe stavet jednotky nové, po jedné do volnych za-

sobovacich center v pivodnich hranicich jeho vel-
moci a jen za ptedpokladu, Ze tato centra jsou pod
jeho kontrolou.

U jednotek stavénych v pfimoiskych uzemich
musi ohlasit, zda se jedna o flotilu nebo o armadu
(Rusko stavici flotilu v Petrohradé musi urcit, u kte-
rého pobtezi flotila kotvi, jinak je stavéni neplatné).

Pokud jsou v3echna jeho domovska centra obsa-
zena vlastnimi jednotkami nebo pod kontrolou ji-
nych velmoci, nemize stavét, jakkoli obsazenim ci-
zich zasobovacich center donutil jinou velmoc ke
sniZeni stavu jejich jednotek. Musi pockat do piisti-
ho podzimniho tahu, kdy snad bude moct za zméng-
né situace budovat jednotky, na které bude mit tou
dobou nérok.

Z toho plyne, ze ztrati-li hra¢ vSechna sva do-
movska centra, miize nadale pokraovat ve hie s
jednotkami a zasobovacimi centry, kterd kontroluje,
ale nemuze stavét nové jednotky, dokud neziska zpét
nékteré své domovské zasobovaci centrum a nene-
cha je volné pro stavéni (nejdiive v dal$im podzim-
nim tahu).

Stejné jako Ustupy jsou i dopliiovani a odstrano-
vani jednotek (Uprava stavu) napsany bez predcho-
ziho vyjednavani a odkryty soucasné.

XIV. DALSI PRAVIDLA

1. Délka hry

Je rozumné pocitat se ¢tyfmi hodinami i pro krat-
kou hru.

Cas pottebny k zapsani povelt po vyjednavaci f&
zi by mél byt limitovan na nejvySe pét minut. Béhem
psani a vyhodnocovani povelll, mezi tahy a ustupy,
béhem ustupt nebo po nich a béhem upravy stavu by
se nemélo vyjednavat a ani ostatni rozhovory by
nemély byt povolené.

Novackové by méli byt (béhem zhruba ptil hodi-
ny) obeznameni s pravidly hry diive nez se ostatni
hraci sejdou. Pied prvni hrou by jim mélo byt umoz-
néno odehrat par tahl (bez jakéhokoli vyjednavani),
aby se seznamili stechnikou hry.

2. Nahradni pravidla pro méné hracii nez sedm
a Sest hrati

Italie nehraje. Italské jednotky se pouze kazda za
sebe brani, nepodporuji se vzajemné v obrané. Mo-
hou byt podporovany v obrané jednotkami jinych
hra¢i podle stejnych pravidel jako vSechny ostatni
jednotky. Jsou-li donuceny k Ustupu, jsou rozpusté-
ny. Prvni rok hry mtize byt datovan 1870.
b. Pét hrac¢a (Napoleonské valky)

Itdlie a Némecko nehrgji za stejnych podminek
jako Itélie vyse. Prvni rok miize byt datovan 1801.
c. Cty¥i hradi

Jeden hrac pfevezme Anglii, ostatni tii nasledujici
soustati: Rakousko/Francie, Némecko/Turecko, It&
lie/Rusko.
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d. T¥i hraci

Prvni moznost: Jeden hra¢ prevezme Rusko,
ostatni dva hrgi nasledujici trojstati: Ang-
lie/Francie/Némecko a Rakousko/Italie/Turecko.

Druha moznost: Jeden hra¢ hraje Anglii, Némec-
ko a Rakousko, druhy Rusko a Italii, tfeti Francii a
Turecko.
€. Dva hraci (Prvni svétova valka)

Jeden hrac hraje velmoci Dohody: Anglii, Francii
a Rusko, druhy Trojspolku: Rakousko, Némecko a
Turecko. Itdlie zistane neutrdlni a italské hranice
nesmi byt prekroc¢eny. Hra zacind roku 1914. Pred
upravou stavu na podzim 1914 rozhodne los, na ¢i
stranu se Italie na jafe 1915 pfida. Podminkou pro
vitézstvi je mit 24 jednotek na hernim planu. Tato
varianta je velmi vhodna pro obeznameni se s pravi-
dly.

Nezapomeiite, ze pii hie ve dvou az ¢tyfech hrd
¢ich plati kontrola zasobovacich center pro kazdy
sté zvlast, 1 kdyz dvé nebo vice velmoci mize byt
fizeno jednim hracem. Stejné jako v normalnich
pravidlech pocetni stav jednotek se upravuje pro
kazdou velmoc podle toho, kolik zasobovacich cen-
ter ovldda

3. Obcanské nepokoje

Opusti-li ngktery hra¢ pred¢asné hru nebo neode-
vzdali povely, pfedpoklada se, ze vlada v jeho byla
svrzena. Jeho jednotky se brani, ale nepodporuji sev
obrané navzgem. Jsou-li donuceny k Ustupu, musi
byt rozpustény. Jeho zemé nestavi zadné nové jed-
notky.

Hra¢, ktery jen docasné neodevzdaval povely,
muze samoziejmé pokracovat ve hie, pokud ma jeste
néjaké jednotky.

Lepsi feSeni je ale, pokud je pfitomno dost lidi,
aby byl hrac¢ opustivsi hru nahrazen bud’ nékym, kdo
dosud nehral, v hor$im pfipadé nékym, jehoz velmoc
uz byla porazena. Hraci by se méli pred zacatkem
hry dohodnout, jak budou tuto situaci piipadné fesit.

4. Odstranovani jednotek pri obcanskych nepokojich

Musi-li zemé& zmitana ob&anskymi nepokoji roz-
poustét jednotky, protoze ztratila zasobovaci cent-
rum, jako prvni je odstranéna od domova nejvzdale-
néjsi jednotka (pocitdno od nejbliz§iho domovského
zésobovaciho centra a za pomoci nejkrat$i mozné
trasy, vcetn¢ konvoje). Flotila je odstranéna dfive
nez armada. Splnuje-li vice jednotek najednou stejné
podminky pro odstranéni, rozpoustéji se podle abe-
cedniho pofadi nazvi’ jednotlivych prostoril, ve kte-
rych doty¢né jednotky stoji.

7

resp. anglickych zkratek

5. Hraci by si méli vsimnout, Ze:

Flotily v Kielu a Catihradu (stejné jako v ostat-
nich ptimotich) nemohou pfevazet zadné armady.

Pravidlo "kdyz dvé nebo vice jednotek dostanou
povel k pohybu do stejného prostoru, Zadna z nich se
tam nemtze presunout” neplati pro tfi jednotky, kte-
ré si vyménuji misto krouzivym pohybem: napt. A
Hol-Bel, F Bel-Nth, F Nth-Hol.

Dvé¢ armady si mohou vymeénit misto, pokud jed-
na z nich nebo obé jsou dopravovany konvojem.
Piiklad: Anglie: A Lon-Bel, F Nth C A Lon-Bdl.
Francie: A Bel-Lon, F Eng C A Bel-Lon.

XV. PRIKLAD HRY S VYKLADEM
PRAVIDEL

Jaro 1901
ANGLIE: A Liv-Yor, F Lon-Nth, F Edi-Nrg
FRANCIE: A Par-Bur, A Mar-Spa, F Bre-Pic
ITALIE: A Ven-Pie, A Rom-Ven, F Nap-lon
NEMECKO: A Ber-Kie, A Mun-Ruh, F Kie-Den
RAKOUSKO-UHERSKO: A Vie-Tri, A Bud-Gal,
F Tri-Alb
Rusko: A Mos-Ukr, A War-Gal, F StP-Bot,
F Sev-Bla
TURECKO: A Con-Bul, A Smy-Con, F Ank-Bla

Vsechny tyto povely jsou uspésné, jen dve flotily,
které dostaly povel vyjet do Cerného moie a dvé ar-
mady zamyslejici obsadit Hali¢ se nemohou piesu-
nout.

Pii éteni povelll se osvédCuje umistit kazdou jed-
notku s povelem k piesunu na hernim planu tak, aby
bylo ziejmé, kam se ma piemistit. Hned jak je vy-
sledek jasny, jednotka mize byt posunuta do své no-
Vé pozice nebo vracena zpét.

Ustupy: zadné.

Podzim 1901

Diplomacy
© 1976, Avalon Hill




DIPLOMACIE

11

Podzim 1901
ANGLIE: A Yor-Nwy, F Nth C A Yor-Nwy,
F Nrg-Bar
FRANCIE: A Bur-Mar, A Spa-Por, F Pic-Bel
ITALIE: A Ven H, A Pie-Mar, F lon-Tun
NEMECKO: A Kie-Hol, A Ruh-Bel, F Den H
RAKOUSKO-UHERSKO: A Tri H, A Bud-Ser,
F Alb-Gre
Rusko: A Ukr S F Sev-Rum, A War-Gal,
F Bot-Swe, F Sev-Rum
TURECKO: A Bul-Ser, A Con-Bul, F Ank-Bla

S vyjimkou poveli k presunu do Belgie, Mar-
seille a Srbska a ptesunu z Cafihradu do Bulharska
jsou v&echny povely proveditelné.

Zadné Ustupy.

Anglie stavi F Edi, Francie F Mar, Némecko F
Kie a A Mun, Itdlie F Nap, Rakousko A Vie, Rusko
A StPaA Sev aTurecko stavi A Smy.

Francie stavi pouze jednu jednotku za Portugal-
sko, ale zadnou za Spanélsko, kterym jeji armada v
jarnim tahu jen proSa.

Jaro 1902

-

NAF
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ANGLIE: A Nwy-StP, F Nth-Nwy, F Bar S Nwy-StP,
F Edi-Nth

FRANCIE: A Bur SF Pic-Bel, A Por-Spa, F Pic-Bel,
FMarH

ITALIE: A Ven H, A Pie-Mar, F Tun-Wes,
F Nap-Tyn

NEMECKO: A Hol-Bel, A Ruh S Hol-Bel,
A Mun-Bur, F Den H, F Kie-Hol

RAKOUSKO-UHERSKO: A Tri-Bud, A Vie-Bud,
A Bud-Ser, F GreH

Rusko: A Ukr SFRumH, A Gal-Bud, A StP-Nwy,
A Sev SFRumH, F Swe S StP-Nwy,

FRumH
TURECKO: A Bul-Rum, A Con-Bul, A Smy-Arm,
F Bla S Bul-Rum

Pouze tyto ptesuny se zdafi: Hol-Bel, Kie-Hol,
Smy-Arm, Bud-Ser, Tun-Wes, Nap-Tyn, Por-Spa.

Vsimnéte si, Ze Norsko a Petrohrad maji na seve-
ru spole¢nou hranici. Na ni se stfetly dvé armady,
ob¢ s jednou podporou. Vzhledem k tomu, Ze obé
utoCi stejnou silou a pokouseji se pfesunout do pros-
totu obsazeného druhou jednotkou, je vysledkem
patova situace.

Vsimnéte si také, Ze Svédsko a Norsko spolu na
jihu hrani¢i pobifezim, takze flotila ve Svédsku miize
podporovat Gtok do Norska.

Podptrny povel Bur S F Pic-Bel byl zruSen Uto-
kem némecké jednotky z Mnichova.

Rakousko-uherska flotila nemize podporovat
zadné operace v Srbsku, protoze flotila se nemize
pfesunout do vnitrozemi, nemtze tam tedy ani po-
skytovat podporul.

Zadné Gstupy.

Podzim 1902
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ANGLIE: A Nwy-StP, F Bar S Nwy-StP, F Nth-Nwy,
F Edi-Nth
FRANCIE: A Bur-Bdl, F Pic SBur-Bdl,
A SpaSFMar H, EMar SA SpaH
ITALIE: A Ven-Pie, A Pie-Mar, F Wes-MAt,
F Tyn-GoL
NEMECKO: A Mun S Ruh-Bur, A Bel S Ruh-Bur,
A Ruh-Bur, F Den-Swe, F Hol SA Bel H
RAakousko-UHERSKO: A Vie-Gal, A Tri-Bud,
A Ser STurk A Bul-Rum, F GreH
Rusko: A StP-Nwy, F Swe S StP-Nwy,
FRuUmSA SevH, A Sev SFRumH,
A Gal SFRumH, A Ukr SA SevH
TURECKO: A Bul-Rum, A Con-Bul, A Arm-Sev,
F BlaSA Bul-Rum

Proveditelné pfesuny jsou: Nwy-StP, Nth-Nwy,
Edi-Nth, Ruh-Bur, Bul-Rum, Con-Bul, Tri-Bud,
Wes-MAt, Tyn-GoL. Ruska F Rum je rozpusténa.

Ustupy: Rusko: StP-Mos, Francie: Bur-Gas

Anglie stavi F Lon, Francie stavi A Par, situace
Italie zistava nezménéna, Némecko stavi F Kie, Ra-
kousko stavi A Tri, Rusko rozpousti A Gal, Turecko
stavi F Smy.
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Prestoze Rusko ztratilo dvé zasobovaci centra,
musi odstranit jen jednu jednotku, protoze jedna by-
la zni¢ena béhem roku.

Nezapomeite, ze zisk zasobovaciho centra dovo-
Iuje vybudovani jedné jednotky celkem, nikoli jedné
jednotky kazdy rok.

Tentokrét byl vysedek stretnuti na severu rozdil-
ny od ptedchoziho tahu diky némeckému zéasahu F
Den-Swe, ktery zrusil ruskou podporul.

—konec oficidlnich pravidel firmy Avalon Hill —

Dodatky

DODATEK 1. VOLBA VELMOCI

Ptvodni pravidla navrhuji rozdéleni jednotlivych
stati losem. Pied pocatkem hry se napft. listecky se
jmény statl nebo po jedné jednotce od jednotlivych
velmoci daji do krabicky a kazdy z hraci si poslepu
vytdhne svij budouci stat. Tato metoda vsak vede
Casto k tomu, ze nikdo neni s vysledkem spokojen a
dovolit po losovani hra¢lim jednotlivé zemé& mezi
sebou ménit neni zrovna nejlepsi cestou k népravé.
Jako alternativni zplisob se nabizi volba statd podle
osobnich preferenci hraca.

Kazdy hra¢ napise na papir jména vSech velmoci
v pofadi od nejvytouzenéj$i po nejméné chténou.
Jsou-li vSichni hraci se svymi seznamy hotovi, srov-
naji navzgjem své seznamy.

Stéty, které se vyskytly jen jednou na prvnich
mistech, jsou automaticky pridéleny hractm, ktefi si
je prali. Je-li na nektery stat vice zajemci, rozhodne
los, ktery z nich je dostane. Hragi, ktefi stale nemaji
svou fi8i, dostanou svoji druhou volbu, pokud je je$
t¢ k mani. Tak to jde dal, dokud nejsou vSechny
velmoci rozdéleny.

Samoziejmé se muze stat, ze n¢kdo i pfi tomto
systému dostane stét, ktery si napsal jako posledni,
ale stejné tak si jej mohl vytahnout z klobouku (do-
konce s vétsi pravdépodobnosti).

. hrac
hrac
hrac
hrac
. hrac¢
. hrac
. hrac¢

e il e

m-mmn-dm>|F
T —mmxmnm|d
> Oxom-dmw
OXVIUVHTOOP
TmMm>» — O — Q9
- M-=->»—-0 -
>O-H60>>—|N

Prvni hra¢ dostane automaticky Rakousko-
Uhersko a ¢tvrty Francii. Piedpokladejme, Ze losem
ptipadlo tfetimu hraci Turecko a sedmému Anglie.
Kdyz nyni $krtneme jiz piidélené staty, vypada vol-
ba zbyvajicich hraca takto:

1 2. 3. 4. 5 6. 7
2. hra¢ - - - R I G -
5.hra¢ - - G R - I -
6. hra¢ - I - R - - G

Sesty hra¢ tedy dostane Italii a paty hra¢ Némec-
ko, na druhého hrace zbyva Rusko.

V daném ptiklad¢ nedostal tedy za pomoci tohoto
systému zadny z hract nic horsiho nez svoji ¢tvrtou
volbu.
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DODATEK 2. TABULKA UZEMi A MORSKYCH SEKTORU

Zkratka
Adr, ADS
Aeg

Alb

Ank

Apu
Arm

Bal

Bar

Bel

Ber

Bla

Boh

Bot, GoB
Bre

Bud

Bul

Bur

Cly

Con

Den

Eas, EMS
Edi

Eng

Fin

Gal

Gas
GoL, Lyo
Gre

Hel

Hol

lon

Iri

Kie

Liv, Lpl
Lon

Lvn

Mar
MAt, Mid, MAO

Centrum Typ

%T

see
see
coast
coast
coast
coast
see
see
coast
coast
see
land
see
coast
land

coast (efs)

land
coast
coast
coast
see
coast
see
coast
land
coast
see
coast
see
coast

coast
coast
coast
coast
coast

Cesky

Jaderské mote
Egejské mote
Albanie

Ankara

Apulie

Arménie

Baltské mote
Barentsovo mote
Belgie

Berlin

Cerné moie
Cechy

Botnicky zdliv
Brest

Budapest’
Bulharsko
Burgundsko
Clyde

Catihrad

Dansko
Vychodni Stiredomofi
Edinburgh

Kanal LaManche
Finsko

Hali¢

Gaskonsko

Lvi zdiv

Recko
Helgolandsky zdliv
Holandsko
Jonské moie

Irské mote

Kiel

Liverpool

Londyn

Livonsko
Marseille
Atlantsky ocedn - stied

Anglicky
Adriatic Sea
Aegean Sea
Albania
Ankara
Apuleia
Armenia

Baltic Sea
Barents Sea
Belgium

Berlin

Black Sea
Bohemia

Gulf of Bothnia
Brest

Budapest
Bulgaria
Burgundy
Clyde
Constantinople
Denmark
Eastern Mediterranean Sea
Edinburgh
English Channel
Finland

Gdlicia
Gascony

Gulf of Lyon
Greece
Helgoland Bight
Holland

lonian Sea

Irish Sea

Kiel

Liverpool
London
Livonia
Marseille
Mid-Atlantic Ocean
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Zkratka Cent-  Typ Cesky Anglicky
rum
Mos SCR land Moskva M oscow
Mun sce land Mnichov Munich
NAf - coast Severni Afrika North Africa
Nap sc' coast Neapol Naples
NAt, NAO - See Atlantsky oceén - sever North Atlantic Ocean
Nrg, NWG - see Norské morte Norwegian Sea
Nth - see Severni moie North Sea
Nwy SC coast Norsko Norway
Par scF land Paiiz Paris
Pic - coast Pikardie Picardy
Pie - coast Piemont Piedmont
Por SC coast Portugalsko Portugal
Pru - coast Prusko Prussia
Rom sc' coast Rim Rome
Ruh - land Porufi Ruhr
Rum SC coast Rumunsko Rumania
Ser SC land Srbsko Serbia
Sev ScR coast Sevastopol Sevastopol
Sil - land Slezsko Silesia
Ska - See Skagerrak Skagerrak
Smy sc’ coast Smyrna Smyrna
Spa SC coast (n/s) Spanglsko Spain
StP ScR coast (n/s) Petrohrad St. Petersburg
Swe SC coast Svédsko Sweden
Syr - coast Syrie Syria
Tri sch coast Terst Trieste
Tun SC coast Tunis Tunis
Tus - coast Toskansko Tuscany
Tyn, TYS - See Tyrhénské mote Tyrrhenian Sea
Tyr - land Tyroly Tyrolia
Ukr - land Ukrajina Ukraina
Ven sc' coast Benatky Venice
Vie sch land Vide Vienna
Wal - coast Wales Wales
War ScR land Vargava Warsaw
Wes, WM S - see Zapadni Stredomoti Western Mediterranean Sea
Yor - coast Y orkshire Y orkshire
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